Алгоритм Дейкстры
Вход. Орграф G = (V, E) с выделенной вершиной v0 ( источником) и числовыми неотрицательными метками дуг (( - функция разметки).

Выход. Метки вершин M[v], указывающие длину кратчайшего пути (наименьшую сумму меток дуг) от источника.

1. M[v0]:=0;

2. for all v (V\{v0} do M[v]:=+∞; end
3. S:= (;

4. while ((S(V)&((v(V\S)(M[v](∞)) do 

5. S ((w.(w(S)&(M[w](min); (к множеству вершин S добавляется вершина с наименьшим значением M[w])
6. for all v (((V\S)(L[w])do M[v]:=min(M[v],M[w]+ ((w, v));

7. end

8. end
	1
	S
	M[1]
	M[2]
	M[3]
	M[4]
	M[5]
	M[6]

	2
	Пусто
	0
	∞
	∞
	∞
	∞
	∞

	3
	1
	0
	2
	∞
	∞
	1
	∞

	4
	1, 5
	0
	2
	∞
	∞
	1
	2

	5
	1, 5, 6
	0
	2
	3
	∞
	1
	2

	6
	1, 5, 6, 2
	0
	2
	3

	∞
	1
	2

	7
	1, 5, 6, 2, 3
	0
	2
	3
	6
	1
	2

	8
	1, 5, 6, 2, 3
	0
	2
	3
	10
	1
	2


При переходе от 4-й к 5-й строке можно было бы к множеству S добавить 2-ю вершину. От нее вершина 3 получила бы метку 7, которая на следующей итерации была бы уменьшена от вершины 6.

Нужно установить дисциплину пополнения множества S в случае нескольких вершин с одинаковыми минимальными метками. Можно выбирать вершину с наименьшим номером, можно последнюю получившую метку (что в данном случае мы и сделали).
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