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1 Описание.
По результатам выполнения домашнего задания необходимо написать
отчёт и выслать его преподавателю. Отчёт обязательно должен содер-
жать:

1. Формулировку задания.

2. Основные формулы, которые использовались для выполнения за-
дания.

3. Рисунки с результатами работы программы и кратким коммента-
рием, что на них изображено.

4. Часть кода программы, в которой выполняются основные построе-
ния.

2 Задание.
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Ванюшкин: Напишите программу построения секториальной поверх-
ности, граница которой задаётся с помощью рациональной кривой
Безье, алгоритм построения которой был разработан в домашнем
задании №1. Используйте программу sectorialCircleSurface.zip.

Дустов: Используя построенный в домашнем задании №1 сплайн, осу-
ществите расчёт его точек таким образом, чтобы аппроксимиру-
ющий этот сплайн полигон, отклонялся от него на величину не
больше заданной. Проведите сравнение полученной визуализации
с визуализацией с постоянным шагом.

Ефремов: Напишите программу построения линейчатой поверхности,
границы которой задаются с помощью естественных кубических
сплайнов, алгоритм построения которых был разработан в домаш-
нем задании №1. Используйте программу ruledSurface2.zip.

Колесников: Напишите программу построения линейчатой поверхно-
сти, границы которой задаются с помощью естественных кубиче-
ских сплайнов, алгоритм построения которых был разработан в до-
машнем задании №1. Используйте программу ruledSurface2.zip.

Лобачев: Используя построенный в домашнем задании №1 сплайн, осу-
ществите расчёт его точек таким образом, чтобы аппроксимирую-
щий этот сплайн полигон, отклонялся от него на величину не боль-
ше заданной. Проведите сравнение полученной визуализации с ви-
зуализацией с постоянным шагом.

Решетникова: Напишите программу построения цилиндрической по-
верхности, граница которой задаётся с помощью NURBS-кривой,
алгоритм построения которой был разработан в домашнем зада-
нии №1. Используйте программу cylindricalUnitCircleSurface.zip.

Симонов: Напишите программу построения цилиндрической поверхно-
сти, граница которой задаётся с помощью эрмитового кубического
сплайна, алгоритм построения которого был разработан в домаш-
нем задании №1. Используйте программу cylindricalSurface.zip.

Хамнуев: Используя построенный в домашнем задании №1 сплайн, осу-
ществите расчёт его точек таким образом, чтобы аппроксимирую-
щий этот сплайн полигон, отклонялся от него на величину не боль-
ше заданной. Проведите сравнение полученной визуализации с ви-
зуализацией с постоянным шагом.
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Шерман: Напишите программу построения цилиндрической поверхно-
сти, граница которой задаётся с помощью рациональной кривой
Безье, алгоритм построения которой был разработан в домашнем
задании №1. Используйте программу cylindricalCircleSurface.zip.
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