    «Методология разработки специального программного
     обеспечения для анализа сварочных технологических
                                          процессов»

1. Составление  технического задания.
2.  Разработка физической модели технологического процесса. Описание содержания процесса. Определение входных влияющих на процесс факторов ( исходных X1…XN ) и выходных, характеризующих результаты развития процесса ( Y1..YN ). По возможности ранжирование входных факторов по их значимости. 
 3.Составление блок-схемы будущей компьютерной программы. Определение взаимосвязей исходных факторов с промежуточными результатами расчетов в отдельных блоках ( в конкретном выражении ), указание операции по расчету выходных факторов Yj. Пример - блок- схема программы «Свариваемость легированных сталей».
4. Выбор существующих физико-математических законов, математических моделей, которые можно применить для описания исследуемого технологического процесса. Установление перечня недостающих моделей.
.5. Разработка недостающих математических моделей ( аналитических, статистических, экспертных и др.)
6. Проведение необходимых экспериментов (физических или «машинных») в соответствии с «планом-эксперимента», получение массива Xj и Yj , статистическая обработка массива  получение регрессионных моделей.
7. Составление алгоритма будущей программы (заполнение блоков схемы моделями).
8. Кодирование алгоритма на одном из машинных языков (программирование выполняет разработчик программы или специалист - программист).
9. Тестирование результатов расчетов по программе по результатам экспериментов или данных производственного опыта.
10. Отладка программы по результатам тестирования.
11. Оформление программы, удобной для пользователя (инженер-исследователь, инженер-технолог) ( удобное введение исходных данных,  графический, табличный вывод результатов расчета.
12. Составление отчета («Описание применения») с описанием всех этапов разработки программы и «Руководство оператора». Распечатка текста программы. Запись программы и всех документов на диске.
Руководитель проекта – владеет идеологией и методами работы на всех этапах разработки программы,  умением разработки специального программного обеспечения.
