Представим отдельно поверхность Y на рис.1а, 1б. 

Выберем шаг: [image: image1.png]


 . Определим число дискретных точек: 

[image: image2.png]


 [image: image3.png]


  [image: image4.png]N1 = 157



[image: image5.png]N2 =50




и установим диапазоны изменения индексов [image: image6.png]


 [image: image7.png]N2




В качестве параметра анимации выберем константу С1: 

[image: image8.png]



Перейдем к дискретным переменным: [image: image9.png]Xn = —T + hor



  [image: image10.png]¥m = -1+ h-m




Одна из которых xn соответствует оси абсцисс, а другая ym (здесь не участвует в построении графиков) - оси ординат. 

Кроме этого введем сложный индекс Vn элементов массива матриц Y1 и Y2, который
позволяет задать дискретные направляющую цилиндрической поверхности и аппликату cos(xn) образующей, перпендикулярной к направляющей. 
[image: image11.png]. ﬂm( 1+ sin(xp) + Cl)

h



  Теперь запишем элементы матрицы: 

[image: image12.png]


  [image: image13.png]Y2y m = f(m = vq,—1,cos(xq))




и построим поверхности, отличающиеся друг от друга только константой z=-1. 

[image: image14.png]Puc.la





[image: image15.png]



Построим поверхности трех взаимно перпендикулярных цилиндров, имеющих зависимости: x2+y2=1, z2+y2=1, x2+z2=1. Поверхности, как дискретные, записываются в матрицы соответственно 
B и S, Н, А. 

Зададим число точек отсчета: [image: image16.png]80



. Выберем дискретный шаг: [image: image17.png]


.
Число точек отсчета в диаметре окружности: [image: image18.png]


,  [image: image19.png]


.
Зададим диапазоны изменения индексов [image: image20.png]


, [image: image21.png]


.
Запишем дискретные значения переменных: [image: image22.png]xx = -1+ qk



, [image: image23.png]


.
Запишем матрицы полуцилиндров с осями 0y и 0x соответственно: 

[image: image24.png]Hy20



, [image: image25.png]



Запишем матрицы полуцилиндров с осью 0z. Для чего определим соответствующие им индексы таким образом 

[image: image26.png]


,  [image: image27.png]



Длину полуцилиндров зададим как любую константу, например, 2: 
[image: image28.png]Bi20, 0240 =



,  [image: image29.png]Rk+20, 51440 =




[image: image30.png]Puc.2.
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В результате получили на рис.2 поверхности взаимно перпендикулярных цилиндров.
